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Mlyn 

Biely: 

9 figúrok 
Čierny: 

9 figúrok 

24 políčok 
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Perfect player 

• Vyhrať s minimálnym počtom ťahov 

• Prehrať s maximálnym počtom ťahov 



Všeobecný Model 

V R P 

V – výhra 
R – remíza 
P - prehra 



Počet krokov 

V3 R P20 

V7 – výhra na 7 ťahov 
R – remíza 
P10 – prehra na 10 ťahov 

P10 

V7 
R 



Ktorý ťah zvoliť? 

R 

R R R 

R – remíza 

Na ťahu: 
PP 



Perfect player Problém 

R 

R R P30 

R – remíza 
P5 – prehra na 5 ťahov 
P30 – prehra na 30 ťahov 

Na ťahu: 
HP 

P5 



Perfect player Problém 
náročnosť pozície[1] 

R 

R R R 

R – remíza Na ťahu: 
PP 

m = 0,5  m = 1  m = 0,33  

m = počet perfektných ťahov HP / počet všetkých  ťahov HP 

m … náročnosť pozície pre HP 



Perfect player Problém 
náhodný výber[1] 

R 

R R P30 

Na ťahu: 
HP 

P5 

m = 0,5 

m = počet perfektných ťahov HP / počet všetkých  ťahov HP 

R – remíza 
P5 – prehra na 5 ťahov 
P30 – prehra na 30 ťahov 



Perfect player Problém 
 Distance dependent move selection  [1] 

R 

R R P30 

Na ťahu: 
HP 

P5 

m = počet perfektných ťahov / počet všetkých ťahov 

m = 0,45  

L = koľko najmenej ťahov vie odhadnúť 

L = 5 

H = koľko najviac ťahov vie odhadnúť 

H= 10 

R – remíza 
P5 – prehra na 5 ťahov 
P30 – prehra na 30 ťahov 



Pravdepodobnosť ťahu 

R 

R R P30 

Na ťahu: 
HP 

P5 



Ciele 

• 1. Analyzovať a implementovať model 
výhernej stratégie oproti hráčovi s náhodným 
výberom. 

• 2. Rozšíriť model protihráča s náhodným 
výberom o pravdepodnosť výberu ťahu. 

• 3. Porovnať úspešnosť výhier 
novovytvoreného algoritmu oproti algoritmu 
bez pravdepodobnosti. 
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