HTML 5

HTMLS5 je v verzia jazyka HTML slUZiaceho na tvorbu webovych stranok. Finalna Specifikacia
bola vydana 28. oktébra 2014. Oproti predchadzajucej verzii HTML4 z roku 1997 prinasa
podstatné zmeny.

HTML verzie 5 sa od verzie 4 |iSi novymi, skratenymi a rychlejSimi zapismi znaciek. Autori
davaju doéraz na jednoduchost a zaroven ucéinnost. HTML5S je tiez mozné vytvorit aplikaciu,
ktora funguje v prehliadaci aj vtedy, ked uzivatel nema internetové pripojenie a ktora uklada
data do lokdlneho uloZiska na uzivatelovom pocitaci. Ak je internetové pripojenie k dispozicii,
mbze aplikacia synchronizovat data so vzdialenym serverom.

Ak ma aplikacia fungovat v offline mdde, je nutné vytvorit tzv. cache manifest, ¢o je zoznam
suborov, ktoré maju byt pristupné lokdlne. Meno suboru s tymto zoznamom sa uvedie ako
vlastnost prvku html, napr. <html manifest="cache.manifest">. Ako perzistentné ulozZisko je
mozné vyuZzit bud rela¢nu databdzu, alebo asociativne pole localStorage pristupné cez objekt
window. Okrem localStorage existuje navySe objekt sessionStorage, v ktorom je mozné
uchovavat data po dobu trvania sedeni.

Specifikdcia HTMLS je zloZena z niekolkych viac-menej nezavislych &asti, napriklad:

e Nové HTML znacky (tagu) sémanticky definujlce Strukturu stranky
e Perzistentné uloZisko formou asociativneho pola

e Rela¢nd databazy s podporou transakcii

e Podpora offline aplikacii

Podpora prehliadaca

HTMLS5 je podporovana vo vsetkych modernych prehliadacoch. Okrem toho vsetky
prehliadace, staré aj nové, automaticky spracovavaju nerozpoznané prvky ako inline prvky. Z
tohto dovodu mozZete "naucit" starsie prehliadace zvladnut "nezname" prvky HTML. HTML5
definuje osem novych sémantickych prvky. To vSetko su prvky dudrovni bloku.
Pre zaistenie spravneho spravania v starSich prehliadacoch, moZete nastavit vlastnost
zobrazenie CSS pre tieto prvky HTML do bloku:

header, section, footer, aside, nav, main, article, figure {
display: block;
}

Moézete tieZ pridat nové prvky do HTML stranky.

Tento priklad prida novy prvok s nazvom <myHero> do HTML stranky, a definuje pre neho
Styl: https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad1.html,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad1.txt



https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad1.html
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad1.txt

HTML 5 - nové elementy
Tie najzaujimavejsie z novych HTMLS5 elementov su:

e Nové grafické elementy: <canvas> a <svg> .

¢ Nové multimedialne elementy: <audio> and <video>.

¢ Nové sémantické elementy ako: <header>, <footer>, <article>, and <section>.
e Nové atributy form elementu ako: number, date, time, calendar, and range.

Vsetky nové elementy na pouZitie si mOZete pozriet na stranke
http://www.w3schools.com/html/htmI5 new elements.asp

HTML Canvas

HTML <canvas> element sa pouziva na vykreslenie grafiky, za behu, pomocou JavaScriptu.
<Canvas> element je iba kontajner pre grafiku preto je vidy nutné pouzit JavaScript. Canvas
ma niekolko metdd na vykreslenie Ciar, kruhov, textu a pridavanie obrazkov. Pre vietky
metddy ktoré sa daju v Canvase vyuZit pozri :

http://www.w3schools.com/graphics/canvas reference.asp

Vytvorenie canvasu :

<canvas id="myCanvas" width="200" height="100"></canvas>

Priklad ¢. 1 Nasledujuci kéd vykresli obdiznik
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad2.html ,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad2.txt

Priklad ¢. 2 Nasledujuci kéd vykresli kruh
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad3.html,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad3.txt

HTML SVG

HTML <svg> element je kontajner pre SVG grafiku. SVG ma niekolko metéd pre kreslenie
ciest, krabic, kruhov, textu a obrazkov. Pre vsetky elementy z SVG pozri :
http://www.w3schools.com/graphics/svg reference.asp

Priklad €. 3 Nasledujuci kéd vykresli vyplneny kruh
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad4.html ,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad4.txt

Priklad ¢. 4 Nasledujuci kod vykresli vyplneny obdiznik
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad5.html ,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad5.txt
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Rozdiely medzi Canvas a SVG
Canvas:

e z4vislé na rozliseni
e Ziadna podpora pre spracovanie udalosti
e chudobné schopnosti vykreslovania textu

e mozete uloZit vysledny obraz ako .png alebo .jpg

e dobre sa hodi pre graficky narocné hry

e nezavislé na rozlisSeni
e podpora pre spracovanie udalosti

e najlepsie sa hodi pre aplikacie s velkymi vykresfovanymi oblastami (Google Maps)

e pomalé vykreslovanie v pripade velkych komplexnych obrazkov

e nevhodné pre herné aplikacie

Vyberte si bud SVG alebo Canvas a pomocou neho vykreslite vlastny obrazok,

ktory bude odlisny od predchadzajucich prikladov. Napr. hviezdu, trojuholnik a pod.

HTML Audio

HTML5 <video> element uréuje standardny sp6sob, ako vlozZit audio na webovu stranku.
Pozor na to aby bolo mozné prehrat audio prehliada¢ musi mat v sebe plug-in (napr.flash)

Priklad ¢. 5 Nasledujuci kéd ukaze vkladanie audia

https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad6.txt

Na to samozrejme potrebujete nejaké video vo vhodnom formate. HTML 5 podporuje MP3,

Wav, a Ogg. MbZete pouzit bud vlastné audio alebo si stiahnut jedno z

https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/queen.mp3

Rozdielne prehliadace podporuju rézne formaty audia

Browser MP3
Internet Explorer YES
Chrome YES
Firefox YES
Safari YES

Opera YES

Wav

NO

YES

YES

YES

YES

Ogg
NO
YES
YES
NO

YES


https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad6.txt
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/queen.mp3

HTML Video

HTML5 <video> element urcuje Standardny sposob, ako vloZit video na webovu stranku.

Priklad . 6 Nasledujuci kod ukaze vkladanie videa
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad7.txt

Na to samozrejme potrebujete nejaké video vo vhodnom formdate. HTML 5 podporuje MP4,
WebM, a Ogg. MbZete poutzit vlastné video alebo si stiahnut jedno z
https://thesis.science.upijs.sk/~mmihalikova/movie.mp4

Rozdielne prehliadace podporuju rézne formaty videa.

Browser MP4 WebM Ogg
Internet Explorer YES NO NO
Chrome YES YES YES
Firefox YES YES YES
Safari YES NO NO
Opera YES (from Opera 25) YES YES

HTML5 definuje DOM metddy, vlastnosti a udalosti pre <video> prvok. To vdm umozni
nahrat, prehrat a pozastavit video, rovnako ako nastavit napr. jeho dizku. Nasleduje
jednoduchy priklad z vyuzitim JavaScriptu.

Priklad ¢. 7 Nasledujuci kéd ukaze video
https://thesis.science.upjs.sk/~“mmihalikova/priklad9.txt ,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad9.html

Uloha ¢. 2 Zober kéd z predchadzajuceho prikladu a vymefi v fiom video za audio.
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Sémantické elementy

Sémanticky element jasne opisuje svoj vyznam ako pre prehliadace tak aj pre vyvojarov. S
HTMLA4, vyvojari pouZivali ich vlastné mena id / class napr: zahlavie, pata, menu, navigacia,
obsah, ¢ldanok, bocny panel, atd’. Z tohto dévodu bolo nemozZné pre vyhladavace
identifikovat spravny obsah webovych stranok. S novymi HTML5 prvkami (<header> <footer>
<nav> <sekcia> <article>), to bude jednoduchsie.

Zoznam novych sémantickych elementov :

Tag
<article>
<aside>
<bdi=
<details=
<dialog>
<figcaption>
<figure=>
<footer>
<header=
<main®
<mark=>
<menuitem:>
<meter>
<nav>
<progress>
<rp

<rt>
<rubyz=
<section>
<gummary>
<time>

<whr>

Description

Defines

Defines

Defines

Defines

Definas

Defines

Defines

Defines

Defines

Definas

Definas

Defines

Defines

Defines

Defines

Definas

Defines

Defines

Defines

Defines

Defines

Definas

an article in the document

content aside from the page content

a part of text that might be formatted in a different direction from other text
additional details that the user can view or hide

a dialog box or window

a caption for a =figure> element

self-contained content. like illustrations. diagrams. photos. code listings. etc.
a footer for the document or a section

a header for the document or a section

the main content of 8 document

marked or highlightad text

a command/menu item that the user can invoke from a popup menu
a scalar measurement within 2 known range (a gauge)

navigation links in the document

the progress of a task

what to show in browsers that do not support ruby annotations

an explanation/pronunciation of characters (for East Asian typography)
a ruby annotation (for East Asian typography)

a section in the document

a visible heading for a <details> element

a dateftime

a possible line-break



Priklad ¢. 8 Nasledujuci kéd ukaze hlavi¢ku zapisant sémantickym elementom
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad8.txt,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad8.html

Uloha &. 3 Vyberte si jeden z novych sémantickych prvkov a vyskusajte ho pouzit v HTML
dokumente.

Formularové elementy

HTML5 medzi svoje doterajsie formuldrové prvky pridava 3 nové

Tag Description

<datalist> Defines pre-defined options for input controls
<keygen > Defines a key-pair generator field (for forms)
<output:> Defines the result of a calculation

Priklad €. 9 Nasledujuci priklad ukaze ukazku kazdého z elementov

https://thesis.science.upjs.sk/~“mmihalikova/priklad10.txt,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad11.txt,
https://thesis.science.upjs.sk/~“mmihalikova/priklad12.txt

https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad10.html ,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad11.html,
https://thesis.science.upjs.sk/~mmihalikova/priklad12.html
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