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Indoor lokalizácia

 GPS – nepoužiteľné
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PDR - Pedestrian Dead Reckoning

 Metóda založená

na detekcii krokov

 Využitie dát zo senzorov 

zariadenia

 Relatívna pozícia v 2D

 Vstup:

Natočenie

Dĺžka kroku



Skutočnosť

 Údaje na vstupe sú nepresné

 Chyba natočenia:

± 10° - 40°

 Smerodajná odchýlka ~ 8

 Dĺžka kroku = fixný odhad

Možná pozícia po jednom kroku

40°

40°



Bayesovské filtrovanie

 Stav systému modeluje pravdepodobnostným rozdelením

 2 fázy:

Predikcia:

Odhad nového stavu na základe predchádzajúceho

Rozšírenie hustoty pravdepodobnosti, zvýšenie neistoty

Aktualizácia:

Zlepšenie odhadu na základe nových informácií z meraní 

(Bayesova veta)



Aktuálny stav 

systému



Predikcia 30 min. autom



Meranie:

~ 900 m n. m.

Aktualizácia



Časticový (Particle) filter

 Daný, nemenný počet častíc

 Stav častice = {poloha, (natočenie)}

 Každá častica má svoju váhu = 

pravdepodobnosť, že používateľ je v 

stave ako daná častica

 Častice spolu tvoria hustotu 

pravdepodobnosti



Wi-Fi 

fingerprinting





Ciele

 1. Preskúmať možnosti určenia aktuálnej polohy používateľa 

smartfónu v budove s dôrazom na spoľahlivosť a presnosť.

 2. Navrhnúť aplikáciu indoor navigácie v budove univerzity 

určenú pre študentov a návštevníkov.

 3. Implementovať a prakticky overiť spoľahlivosť, presnosť a 

robustnosť aplikácie.

 4. Preskúmať možnosti vylepšenia použitých metód na 

základe spätnej väzby a získaných dát od používateľov.



Problémy pri návrhu aplikácie

 GUI

 Lokalizačný modul

 Navigačný modul

 Databáza odtlačkov Wi-Fi RSS

 Fúzia informácií z rôznych zdrojov

 Spôsob uloženia mapy

 Hľadanie a zobrazenie trasy

 Detekcia poschodia

 Dostupnosť senzorov

 ...
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