Motivacia k vyberu témy bakalarskej
prace

Vyuzitie rozsSirenej reality v indoorovej navigacii

Kazdy z nas, alebo aspon vacsina z nas sa uz ocitla v situdcii, ked’sme sa nachadzali na
neznamom mieste a potrebovali sme sa niekam dostat, no nevedeli sme ako. V dnesnej
dobe digitalnych dat ¢lovek, namiesto uz malo pouzivanych papierovych map, vyuzije
GPS navigaciu vo svojom smartféne. Ta nas dokaze zaviest napriklad ku konkrétnej,
hladanej budove.

Avsak ¢o ak méme problém dostat sa niekam v rdmci danej budovy a chceme opét pouzit
navigaciu? Povedzme, ze je to komplexnejSia budova, ktora ma viac podlazi alebo
napriklad zIé znacenie, tu sa ¢lovek ahko strati. M6zu to byt napriklad letiska, univerzitné
budovy, alebo dopravné systémy. V tomto pripade nam ale GPS navigacia nepomoze,
z dovodu, ze tento signal nie je dostatocne silny na to, aby prenikol cez steny budovy.
Druhym dovodom je, ze na rozdiel od vonkajSieho prostredia, budovy nie su takmer
vobec mapované. Bolo teda potrebné vymysliet alternativne spdsoby pre navigaciu
v ramci budovy, indoorovd navigaciu.

Takéto rieSenia uz samozrejme existuju a je ich hned' niekolko. VacsSina spolocnosti,
zaoberajucich sa tymto problémom, vyuzivaji pre navigovanie pouzivatela 2D mapy.
Pozivatelsky prijatelnejSie by avsak bolo zobrazovat polohu prostrednictvom kamery
a dotvaranych navigacnych Sipok. A prave tymto smerom sa bude vyvijat aj tato
bakalarska praca.

Spociatku som mala len priblizn(, nejasnd predstavu o tom, akou oblastou by som sa
chcela dalej zaoberat. Po odprezentovani tém na burze bakalarskych prac ma zaujali dve
oblasti, a to indoorova navigacia a pocitacové videnie. Ukazalo sa, zZe toto spojenie ma
neprazdny prienik, ¢o vyustilo v niekolko potencionalnych tém. Mojou volbou sa stala
rozsSirena realita v indoorovej navigacii. Tato téma ma zaujala prave pre jej praktické
vyuzitie v beZznom Zivote, vizualny vystup a moznost pracovat na mobilnej aplikacii, ¢o
bolo aj jednou z mojich povodnych predstav o bakalarskej praci.
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